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Abstract—The development and construction of automata models
introduce concepts of art, design, mechanics, electronics and
computing, combining both play and technology. Automata project
aims at motivating a group of low income, female students from a
public high school, using a pilot strategy of active and meaningful
learning to explore the concepts mentioned above in an
interdisciplinary way. The role of art within the automata design
was both conceptual and practical.

Index Terms —Art and technology, education, gender, Problem
Based Learning.

INTRODUCAO

Historicamente, os homens estiveram destinados a ocupar o
espaco publico e as mulheres o plano privado. Isso se reflete
na maior presenca feminina em profissdes associadas ao
cuidado do outro. Ji4 as engenharias possuem baixa
representatividade. Essas profissdes e a aptidao para as areas
de exatas ainda sdo associadas ao universo masculino [1]. O
Projeto Autdmatos visa a inclusdo social e de género usando
a metodologia PBL (Problem Based Learning) para motivar
meninas estudantes de Ensino Médio a seguir carreiras nas
areas de ciéncia e tecnologia, com o intuito de contribuir
para a superacdo dessa desigualdade no meio profissional.

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O projeto consistiu na aplicagdo de um modelo PBL com
meninas de escola publica de periferia. Como os desafios
propostos requeriam conceitos de dificil execug@o auténoma
em curto espaco de tempo, devido a distancia dos contetdos
escolares, empregou-se o PBL hibrido, como suporte a
resolucdo dos problemas em modulos separados [2].

Durante a primeira etapa, no primeiro semestre de 2014,
as estudantes tiveram aulas de mecanica e elétrica. O
objetivo era o aprendizado de elementos basicos, como
alavancas, engrenagens, LEDs ¢ motores. Os conhecimentos,

refor¢ados por aprendizagem ativa, foram utilizados para o
projeto, producgdo e registro visual de maquinas de Rube
Goldberg, que usam uma sequéncia de mecanismos para
realizar tarefas por reagdo em cadeia.

O papel das artes, que inicialmente esteve presente de
maneira auxiliar, com o intuito de tornar a aprendizagem
ludica, se tornou central e integrador, sobre o qual os
conhecimentos de outras areas deveriam contribuir para a
concretizacdo dos projetos.

A segunda etapa foi dedicada, nesse sentido, a criagdo
dos automatos e os moddulos de ensino-aprendizagem
passaram a integrar artes ¢ escrita cientifica. Foram
realizados exercicios de desenho criativo e observagao,
apresentadas alternativas de materiais artisticos e trabalhos
de arte e tecnologia. As estudantes ficaram responsaveis pela
producdo integral de seus autdmatos, desde a concepgdo
artistica a elaboracdo e superagdo de problemas.

DISCUSSAO E CONCLUSOES

Foram identificadas as necessidades: de aprofundamento da
discussdo sobre arte para tornar os trabalhos mais
significativos; de aprimoramento na formagdo de tutores e
ampliacdo da equipe; e de didlogo com as estudantes, para
uma proposi¢do de atividades menos unilateral. A utilizagdo
do PBL se mostrou bem sucedida, assim como o objetivo de
motivar as estudantes para carreiras tecnologicas.
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