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Abstract — In this work, besides the film shows, propose
training for local audiovisual production, enhancing the
entry of this type of farming communities, thus enabling the
socialization of knowledge inherent in these places from
their own , thus presenting local singularities with desired
naturalness. Presents a differential search of breaking the
barriers of arrival at the place, using for this a pulled by a "
donkey " that brings culture to local audiovisual production
wagon, where some outdoor classes, classes are held as
public, and this time to display the necessary audiovisual
learning and exhibition of audiovisual produced in
communities process , with a view to forming public for this
kind of production and also lead to formal education for a
more involved with the work context and contemporary
demands.

Index Terms — Cinema no Campo, Extensdo Universitaria,
Mobilizagdo Social pela Educagdo, Producdo Audiovisual.

INTRODUCAO

O projeto de extensdo universitaria “Cinema no Campo”
resulta de didlogos em comunidades urbanas e campesinas
com alta vulnerabilidade social que trazem a tona a
inexisténcia de lazer voltada para o publico adolescente e
jovem destas localidades. E, se consubstancia a partir da
unido de ideias que se apresentam em grupos de pesquisa da
Universidade do Estado da Bahia — UNEB, que estudam
sobre Mobiliza¢do Social pela Educacdo, Direitos Humanos,
Inovacdo Pedagdgica e Processos Tecnoldgicos, onde se
incentiva a liberdade de sonhar e expressar o que foi
almejado e compreendido e, a partir das constantes
interagdes, trazerem os sonhos para o plano da criagao.
Sendo assim, este processo se configura um cinema
itinerante cujo meio de transporte ¢ a milenar carroca
conduzida pelo tradicional “burrinho” — devido a condigdo
de transporte vigente no contexto e que, nesta acdo,
literalmente, conduz a cultura para estas localidades. Neste
trabalho propomos a formagdo para a producdo audiovisual
local, potencializando o adentramento deste tipo de criagdo
as comunidades, propondo o cinema na praga a partir de
exibi¢do de filmes em uma aula publica, que culminarad com
uma mostra de videos, produzida localmente, permitindo
assim a socializacdo dos saberes oriundos destas localidades

a partir da autonomia dos sujeitos, apresentando assim as
singularidades naturais do lugar.

O desenvolvimento das tecnologias digitais,
transformando cenarios econOmicos, sociais, culturais,
politicos, cientificos e até mesmo afetivos, dentre outros,
tem contribuido para instaurar novas formas de pensamento,
comunicag¢do,  expressdo, percep¢do de  mundo,
estabelecendo novos sentidos, principalmente para os mais
jovens. Assim, sdo inéditas as oportunidades e possibilidades
de aglo a cada instante, desafiando desta forma o repensar
sobre o papel da Escola, como uma institui¢do criada para
formacao social dos sujeitos. Sobretudo, a respeito da funcao
de educar, tendo em vista a potencializagio de uma
formacgdo mais contextualizada e realista para o sujeito da
contemporaneidade, buscando  fomentar  autonomia,
interatividade e potencial criativo, possibilidades sufocadas
em outros tempos.

Neste novo contexto, as mudangas sdo
potencializadas pelas Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo (TIC), interferindo tanto para criagdo de
oportunidades, aumento da capacidade e desenvolvimento
humano, quanto para nos fazer experienciar, em larga escala,
mazelas, a exemplo do desemprego estrutural provocado por
um desenvolvimento tecnoldégico que promoveu a
substituicio da mdo de obra humana pelos autdmatos,
eliminando da sociedade diversos tipos de profissdes e
frentes de trabalho, ao tempo em que criou novos potenciais
de producdo material e de reorganizacdo humanizante das
relagcdes de trabalho (SCHAFF, 1986). Contudo, vemos
também a possibilidade da emergéncia da producédo coletiva
de conhecimento com amplas condigdes para o seu
armazenamento e socializagdo (LEVY, 1999), além do
potencial de mobilizag@o para resolugdes de problemas de
forma coletiva, a exemplo do desenvolvimento de softwares,
como ocorreu com os Softwares Livres.

Fatores como estes, que favorecem a comunicagao,
atividades  culturais, maior acesso as produgdes,
incentivando mais e melhores criagdes, podem e precisam
interferir diretamente no processo de ensino/aprendizagem e
na educagdo como um todo. Percebe-se, assim, que a
materialidade necessdria para essas agdes ja estd
disponibilizada, sendo a cada momento mais facilitados,
podendo atender a diversas classes sociais (SANTOS, 2001).
Portanto, cabe o envolvimento dos mais diversos sujeitos e
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instancias para ampliar essas descobertas e redireciond-las a
satisfacdo das necessidades humanas e sociais, que neste
trabalho destacamos aquelas apontadas pela sociedade a
educagio.

Nessa perspectiva, a escola - como uma instancia
singular & formagdo dos agentes sociais — tem sido
intensamente alertada a oferecer uma presenga mais efetiva
nos processos de transformagdo que estdo ocorrendo na
sociedade, com vistas a oferecer uma educacdo mais
condizente com as atuais manifestagdes culturais e
tecnologicas. Para tanto, faz-se necessario ampliar suas
acdes e condi¢cdes para mediagdes, utilizando diversas
linguagens, ao tempo em que dinamiza o processo de
ensino/aprendizagem e passa-se também a desenvolver
pesquisas, favorecendo um ensino mais informado, de forma
a contribuir com metamorfoses necessarias a educagdo
demandada pela contemporaneidade, nesta era da
informagao e imagem.

Esta a¢@o, em ultima instancia, visa potencializar o
desenvolvimento de melhorias para educacgdo
contemporanea a partir da instancia de educacdo informal
ampliando para as escolas de educagdo basica, aproximando
estas instancias do fazer cultural e pedagogico mais afinado
com as TIC e demonstrando a caracteristica hipertextual que
pode ser inerente a qualquer curriculo sendo ele
institucionalizado ou ndo.

Assim, de maneira dindmica e até mesmo
rizomatica, percebeu-se que o processo da producdo de
video poderia assumir um papel de difusor de novas ac¢des
individuais e coletivas em contextos diversos, inclusive
provocando o intercambio entre contextos diversos,
favorecendo a sua inser¢do e contribui¢des de forma mais
amigdveis em  contextos comunitdrios, inclusive,
aproximando-se de realidades vividas por muito de seus
estudantes. Desta forma, esta iniciativa tem o objetivo de
permitir balangar as estruturas culturais arraigadas e inserir
elementos que possam potencializar o uso das TIC como
fator de diferenciago pedagogica.

Este processo de formagao perspectivado a partir de
uma pesquisa anterior, visa permitir o desenvolvimento de
uma cultura tecnoldgica da exploragdo, produgdo e
utilizacdo criativa de artefatos das mais diversas TIC,
utilizando o potencial da “producdo de audiovisuais” como
estruturante deste processo de ensino/aprendizagem,
buscando contribuir para o desenvolvimento de melhorias
para educacdo na Universidade e escolas da rede publica
envolvidas neste processo, aproximando os sujeitos sociais
do fazer cultural e pedagodgico nos espacos educacionais
onde as TIC sdo constantemente solicitadas como condi¢do
material para geragdo, difusdo e trocas de conhecimentos e
de saberes.

Ademais, estas agdes permitem exercitar a
autonomia e o pensamento critico e criativo, por meio de
produgdes que problematizem temas de interesse das redes
sociais dos participantes desta experiéncia.
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Assim, diante dos objetivos desse trabalho e as
necessidades apontadas pelo campo empirico, consideramos
que o procedimento mais apropriado para o desenvolvimento
das mudancas esperadas para educagdo contemporanea,
demanda formagdo. Entdo, neste projeto propomos a
realizacdo de um Curso de “Producdo Audiovisual” que
busca apresentar conhecimentos de/em “Contextos
Comunitérios” que consistira em um espago de formacdo
com o objetivo de promover mudangas.

Desta forma, estamos a formar um grupo, que se
constituira na fonte de informagdes de primeira mado e
multiplicador, acelerador ou difusor da mudanga que
pretendemos fomentar em contextos comunitarios e em
processos educativos.

Para tanto, também, estaremos desenvolvendo esta
formagdo agregando também outros profissionais da
educa¢do que se disponibilizem voluntariamente a se
envolver com o projeto, utilizando a metodologia de
formacao interativa e sensibilizadora a participag@o ativa de
todos os envolvidos em busca da mudanca desejada.
Trabalhando dessa forma, estaremos avaliando o
desenvolvimento de um processo de formagdo com estreita
ligagdo com uma pratica de articulagdo em redes humanas e
tecnoldgicas, sendo assim mais coerente com a educacdo
contemporanea, que pretende promover a participagdo de
todos, portanto, a interatividade, a permutabilidade de
fungdes e dentre outras benesses, interferir na pratica
docente.

A METAMORFOSE TECNOLOGICA E A
POTENCIALIZACAO DAS TRANSFORMACOES
CONTEMPORANEAS

Na atual situacdo do desenvolvimento tecnoldgico e da
organizacdo social estruturada pelas redes de comunicacdo
ndo mais se discute a necessidade ou ndo de incorporar as
TIC nas institui¢des principalmente nas de educagdo. Mas
sim, estratégias para que estas tecnologias se tornem
estruturantes desses processos que envolvem a formagdo
humana. Numa esfera como essa, na qual as imagens e sua
veiculagdo assumem grande importdncia para  as
transformagdes culturais, a universidade, as escolas em geral
e a comunidade sdo convidadas a conhecer o potencial desta
linguagem para melhor utilizd-la em situagdes de ensino-
aprendizagem no desenvolvimento de ac¢des humanas e
sociais.

Em busca deste objetivo, consideramos que o
trabalho de producdo de video é uma contribuicdo eficaz a
transformagdo da acdo nos diversos ambientes de
aprendizagem. Portanto, se faz necessario um movimento
educativo no sentido de compreender as tecnologias de
producdo de imagens, buscando caminhos que favorecam a
extragdo de beneficios relacionados a diversos anseios que
tém a sociedade atual. A exemplo da inclusdo digital,
participacdo politica, desenvolvimento auto-sustentavel,
autonomia na formagdo, praticas pedagdgicas inovadoras,

April 20 - 23, 2014, Vila Real, PORTUGAL

VII World Congress on Communication and Arts

182



acesso ao conhecimento produzido, producdo e divulgacio
de conhecimento dentre outros.

Com isto, vé-se a possibilidade de diminuir as
profundas implicagdes de viver em uma sociedade das
imagens e ndo conhecer os seus codigos nem os seus
potenciais, o que nos deixa em posi¢do de desvantagem ante
as a¢des que merecem respostas a estes meios, nem que seja
a nivel local. Por exemplo, na programagio veiculada pelas
emissoras de TV, inclusive em seus jornais, sdo utilizados

diversos recursos como: a selecdo de determinada
composicdo de imagens, enquadramentos, Aangulos,
movimentos de camera, cortes, dentre outros, que

possibilitam a construg¢do da narrativa e, com isto, apresenta-
se de forma subliminar determinado ponto de vista.

Assim, ao colocarmos a atengdo nos diversos
elementos da imagem, passamos a perceber a sua
heterogeneidade. Seus componentes sdo multiplos e
articulam suas significagdes especificas umas com as outras
para produzir a mensagem global (JOLY, 1996, p.74).
Portanto, se faz necessario conhecer os codigos utilizados
nesses processos comunicativos. Desta forma, pode-se
contribuir para a mobilizagdo de um olhar mais atento as
intengdes veiculadas pela TV e até aprender com ela,
inclusive criando novos formatos e possibilidades
comunicativas mais ativas em resposta as propostas
comunicadas pelas grandes midias.

Tudo isto facilitado pela evolugdo da informatica e
da Internet, que contribuiu para facilitar e evidenciar a
demanda por produgdo. Imagens disponibilizadas na
Internet, cAmeras de video mais acessiveis, a possibilidade
de capturar imagens com uma camera fotografica e até
mesmo através de celulares, sites que disponibilizam videos
contribuindo para a divulgagdo do material produzido,
editores de video livres, editores de video on-line e maior
acesso aos recursos tecnoldgicos, tornam-se um convite a
produgio.

Compreendemos entdo que as condi¢cdes materiais
para manifestagdes autorais ja estdo dadas, basta agora o
envolvimento do coletivo para buscar compreender as
l6gicas de produ¢do, até mesmo para contribuir com a sua
transformagao e utilizagdo nas instancias e a¢des que forem
convenientes. Como afirma Santos(2001),

A grande mutagdo tecnologica é dada com a
emergéncia das técnicas da informagdo, as
quais — ao contrario das técnicas das maquinas
— sdo constitucionalmente divisiveis, flexiveis e
doceis, adaptaveis a todos os meios e culturas,
ainda que seu uso perverso atual seja
subordinado aos interesses dos grandes
capitais. Mas, quando sua utilizagdo for
democratizada, essas técnicas doces estardo ao
servigo do homem (Santos, 2001, p. 174).

Diante  desses  propositos, justifica-se a
disseminagdo das propostas de formagdo para produgdo de
video com estruturante de uma agdo que envolvera as
comunidades em tornos de atividades culturais como cinema
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nas ruas, movimentos de artes, biblioteca itinerante,
producdo de brinquedos e outros com materiais reutilizaveis.

A DINAMICA METODOLOGICA

Estaremos oferecendo um curso com uma carga horaria de
60h/a, distribuidas em aulas abertas, ptblicas e também em
espagos escolares, sendo tedrica e pratica, contextos
comunitarios, tendo 20 participantes por turma, e orientado
por uma equipe constituida de pesquisadores oriundos de
comunidades vulneraveis com experiéncia nestes contextos,
que propde aos participantes atividades que potencializem

conhecimento, valorizagdo e desenvolvimento local
sustentavel.

Assim, estes cursos, como indicado, estara
utilizando como elemento desencadeador de outras

producdes um estudo coletivo sobre o ‘“Potencial da
Produgdo de Audiovisuais”. Nossa pretensdo ¢ convidarmos
esta producdo para que, a partir dela, possamos fomentar
atividades diversas na comunidade. Assim, neste processo de
formagdo para area de produg¢do de video, estaremos
aprofundando o conhecimento sobre estes outros recursos,
indo além da simples utilizagdo de enviar e receber
mensagens, pesquisar ¢ exibir produgdes alheias a sua
autoria.

Em ultima instancia temos por finalidade uma agao
formativa da cidadania, em contexto comunitirios, com
vistas também a desembocar na educagdo basica, a fim de
que sejam criadas condig¢des de participagdo critica-social
dos individuos, usando de modo estratégico tecnologia de
comunicag¢do, de natureza audiovisual, salientando que esta
abordagem de tecnologia € coerente com a perspectiva
comunicativa e a estética expressiva relativa a arte, como a
defendida por Lima Jr(2005):

(...) a tecnologia tem uma génese historica e,
como tal, é inerente ao ser humano que a cria
dentro de um complexo humano-coisas-
institui¢des-sociedade, de modo que nao se
restringe aos suportes materiais nem tdo pouco
aos métodos (formas) de consecucdo de
finalidades e objetivos produtivos, muito
menos ainda, ndo se limita a assimilagdo e a
reproduc@o de modos de fazer (saber fazer) pré-
determinados, estanques e definitivos; mas, ao
contrario, podemos dizer que consiste em: um
processo criativo através do qual o ser humano
utiliza-se de recursos materiais € imateriais, ou
os cria a partir do que estd disponivel na
natureza € no seu contexto vivencial, a fim de
encontrar respostas para os problemas de seu
contexto, superando-os — (Lima Jr, 2005, p.
15).

Deste modo, este embasamento pretende subsidiar
um processo de educagdo cidadd que, a um sé tempo,
contribuird para criar alternativas pedagdgicas nos contextos
escolares onde for aplicada, uma vez que desenvolvera
processos de criagdo audiovisual, producdo de video e
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videoconferéncia, que também sdo de base estética e
compreendem a inser¢do numa nova cultura, com outra
modalidade textual (BABIN e KOULOUMDIJIAN, 1989)
que se baseiam na mixagem, na razdo de ser, na relagdo
figura-fundo, na linguagem popular, entre outras, que serdo
exploradas para melhor qualificar as produgdes.

RESULTADOS ESPERADOS

Em busca de facilitar a socializagdo do conhecimento
trabalhado neste curso, sera aperfeicoadas as técnicas e
dindmicas para este oferecimento e multiplicacdo deste
conhecimento. Também, além de aprender a produzir
videos, precisamos perceber o potencial desse saber para
contribuir com a gestacdo da educacdo que almejamos, uma
educagdo que favorega a autonomia, criatividade, autoria,
enfim, producdo e divulgagdo de conhecimento possivel em
cada nivel de ensino.

Enfim, pretende-se que os participantes deste
processo de formagdo na area de audiovisuais, possam
aprofundar esta formagdo, tornem-se multiplicadores deste
conhecimento e produtores de videos educativos,
documentarios sobre a cultura local e regional, dentre outros.
E, e indo além, continuem a explorar os mais diversos
recursos tecnoldgicos, como softwares e diversas linguagens
no ambiente pedagdgico, investindo com isto na formagdo
de professores que valorizem a autoria ¢ o faca com
autonomia, com vistas a potencializar este saber/fazer aos
seus futuros educandos.
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