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Resumo — Trata-se de um breve relato sobre a producdo
artistica brasileira para a rede Internet que visa
contextualizar a produg¢do recente em arte telemdtica,
abordar alguns trabalhos brasileiros — de diferentes
tecnologias e conceitos — disponiveis atualmente na rede e
propor a discussdo da apropriag¢do — estrutural e semdntica
— do meio em questdo.
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ANTECEDENTES

As experiéncias artisticas utilizando-se de redes ja
datam de algum tempo. Muito antes do advento do
computador pessoal, a arte postal — no Brasil, muito em voga
nos anos 60 — foi um movimento transnacional, muitas vezes
paralelo ao circuito oficial das artes, onde os artistas
trocavam imagens por meio do correio tradicional.
Estabelecem-se intercambios de imagens e delineia-se a
producdo de trabalhos artisticos coletivos com participantes
fisicamente distantes.

Com os avangos tecnoldgicos no campo dos
satélites e das transmissdes eletromagnéticas, surge um novo
elemento para a produgdo de experimentagdes artisticas: o
instantdneo. Agora, torna-se possivel estabelecer novos
vinculos e intercAmbios imagéticos com possibilidades
sincronicas, uso do tempo real como parte inerente ao
trabalho artistico e o alcance fisicamente distante. Assim,
comegam as primeiras experiéncias artisticas utilizando-se
de artefatos eletroeletronicos como a televisdo de varredura
lenta (Slow Scan TV), o telefone, o fax, ¢ as redes de
computadores que de inicio eram estabelecidas somente para
eventos determinados e logo a seguir, desfeitas. Com o
inicio do uso comercial da Internet, as estruturas — redes
fisicas e conexdo de espagos — para as experimentagdes
artisticas em rede computacionais, antes estabelecidas para
eventos pontuais, deixam de ser unicamente efémeras.

ARTES NA REDE INTERNET E WEB ARTE

Os espagos que levam a insignia “artes” na Internet,
de um modo geral, encontram-se em dois grupos distintos. A
rede mundial pode ser utilizada como meio de divulgagdo de
trabalhos que existem independentemente da rede — pinturas,
esculturas, videos — e que utilizam cddigos e técnicas
inerentes aos meios a que pertencem, apresentando-se na
rede sob a forma de fotografias, espacos em terceira
dimensdo simulando galerias de arte e videos em
streaming[1].
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Porém, o que nos interessa aqui sdo trabalhos
artisticos que existem dentro das especificidades do meio,
questionando suas praticas, utilizando suas capacidades de
alcance/tempo real, proporcionando mundos virtuais ou
desenvolvendo espagos com tecnologias especificas para a
Internet, enfim, realizando trabalhos que desde a sua
concepgdo, voltam-se para a sua existéncia através da rede.
Para estes trabalhos, surgiram varios termos como ciber-art,
net-art e web arte. Gilbertto PRADO[2] define:

Sites de realizagdo de eventos e trabalhos na
rede: (...) nos dois grupos que se seguem elas (as
redes) intervém mais como ‘obra’. Essa
participag¢do pode ser compartilhada diretamente
com outros ou ser desencadeada a partir de
dispositivos  particularmente desenvolvidos e
direcionados para esses eventos. Por esta
classificacdo, ndo queremos dizer que os artistas
sejam definidos por uma unica forma de
trabalhar como sua caracteristica exclusiva. As
diferentes aproximacgodes artisticas de produgdo
em rede ndo se excluem, elas sdo algumas vezes
complementares e geralmente concomitantes.

a) Dispositivo: E uma estrutura em rede
estendida em diferentes locais, onde o espectador
e/ou artista agem — sem estar em contato com
outras pessoas — diretamente sobre o dispositivo,
para iniciar uma ag¢do. O trabalho artistico se
estabelece com o desencadear da agdo que é
proposta pelo artista, conceptor da ‘obra’ e que
se inicia com a participagdo do espectador.

()

b) Interface de contato e partilha: Trata-se
também de formagoes efémeras de redes, mas nas
quais os trabalhos existem somente e gracgas a
diferentes participantes em locais diversos. Ndo é
somente a no¢do de fronteira que é quebrada,
mas também o desejo de estar ‘em relagdo’ com
outros. As redes nesse caso sdo utilizadas
sobretudo com a intengdo de um trabalho coletivo
e partilhado.

PARTICULARIDADES DA WEB ARTE

A produgdo em web arte estd necessariamente ligada ao
campo de significagdes que a rede Internet suscita e também
as especificidades técnicas e conceituais que nela se inserem.
Primeiramente, esta producdo ¢ calcada na efemeridade
tecnologica — onde ha um permanente carater de atualizacdo
— e em determinados casos, no carater perecivel da
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informag@o. O fluxo informacional disponivel no universo
telematico proporciona um envelhecimento muitas vezes
precoce.

Enquanto meio de expressdo, a web arte apresenta-
se com uma linguagem ainda em defini¢do. Muito do que ¢
produzido para a Internet parte de pressupostos oriundos de
traducdes/transcodificagdes de outros meios como a pintura,
a fotografia, o cinema, o video e o design impresso. Parte de
um processo recorrente em diversos momentos da historia da
arte, onde a linguagem de um novo meio nasce a partir de
nuances dos meios existentes até ento.

Por outro lado, em vertente avessa, encontram-se
trabalhos que entendem “o meio como mensagem” e
abordam o universo do usudrio em rede: os caminhos
bifurcados, a navegagdo solitaria, o receio de contaminagao
por virus e as suas expectativas velocidade de
carregamento, legibilidade — diante de cada pagina ou
espago navegado. Esses trabalhos muitas vezes exigem um
repertério extremamente especifico, onde conhecer a praxis
da rede proporciona outros niveis de leitura. Entre os
trabalhos mais conhecidos de auto-referéncia na rede, esta o
Jodi[3], que originou um “estilo” de sites artisticos, onde
elementos de composicdo de sites da Internet (botdes,
animagdes, listas de arquivos) passam a ter uma dimensdo
estética, compondo um mundo extremamente cadtico,
repetitivo, desconexo. Sobre este site, DONATI escreve:

Na relagdo homem-maquina, existe a necessidade
de interfaces para que se estabeleca a
comunica¢do, para que uma informag¢do
reconhecida pela madquina torne-se legivel ao
homem e transmita assim um significado. Este ir e
vir de codigos, como tradugoes sucessivas que se
sobrepéem em niveis, trabalhados pelo repertorio
do interpretante, ¢ representado neste site por
imagens de texto que se transformam em codigos
de barra, enquanto o codigo de cores da
linguagem HTML traduz a cor vermelha para um
numero binario. Este site apresenta esta
intertextualidade entre codigos, mas vem reverter
esta situagdo, na medida em que produz ruidos,

“chuviscos”, interferéncias e ndo efetiva a
comunicagdo, por ndo alcangar o sentido
esperado.

Porém, os ruidos de comunicagdo ndo sdo a tnica forma de
abordagem da metalinguagem em web arte. O site
“Willkommen bei Antworten”[4], proporciona um
questionamento do visitante diante da espera em frente a tela
de seu computador e suas expectativas. E constituido de uma
interface que se assemelha a um visor eletronico de
lanchonetes, que indica o niimero atual e mais abaixo, o seu
numero. O artista, em alemao, pede: “por favor, espere!”. Ja
o site “Unendlich, fast...”[5] que se constitui em uma Unica
pagina de fundo azul, com barras de rolagem tanto
verticalmente quanto horizontalmente sem texto ou imagem
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— apenas pequenos tragos, ndao estdo associados a nenhum
link ou agdo. O visitante se depara com um imenso azul,
uma pagina web sem qualquer tipo de informagao textual ou
link, em que a Unica agdo possivel € tentar procurar através
das barras de rolagem, a existéncia de algum elemento de
significa¢do. Neste trabalho, o artista questiona o meio e a
tao proclamada interatividade intrinseca a Internet.

Hé ainda trabalhos que buscam a especificidade do
meio através da participagdo e interagao de visitantes entre si
e/ou diretamente no trabalho proposto. Sdo espagos (net-
instalacdes), happenings ou eventos que podem fazer
referéncia a algum meio de origem, distante da Internet ou
serem auto-referentes e que através de dispositivos de agdo
em espagos remotos, webcam[6], chats[7] e ambientes multi-
usuario, proporcionam uma interagdo em tempo real nos
espagos ¢ o contato direto entre individuos num universo
comum.

ARTISTAS BRASILEIROS

No Brasil, podemos observar diversas linhas de trabalho que
adotam a rede Internet para a realizacao de experimentagdes
artisticas, utilizando-a tanto em relagdo a espagos externos
fisicos como também, sob a forma de sites artisticos e
ambientes virtuais em terceira dimensdo. Alguns dos
trabalhos aqui citados fazem parte de eventos consagrados
como a Bienal de Sdo Paulo[8].

Em relagdo a espacos fisicos distantes conectados — muitas
vezes, espagos expositivos de institui¢des culturais — temos a
pesquisa artistica de Eduardo Kac[9], que estabeleceu a
“telepresence art”, utilizando cameras e outros dispositivos
em trabalhos como “Ornitorrinco in Eden” (1994), onde via
rede era possivel estabelecer uma colaboragdo compartilhada
de controle de um robo por participantes andnimos, mais
tarde, o artista passa a se dedicar a arte transgénica
desenvolvendo trabalhos como “Génesis”’[10] (2000),
apresentada no Instituto Cultural Itat, em Sdo Paulo. A
instalagdo Génesis constitui-se em uma sala de paredes
escuras com uma projecdo de video. Na primeira parede,
uma transcri¢do de um pequeno trecho do antigo testamento
onde ¢ possivel entender uma possivel "autorizagdo" divina
para as intervengdes da atual engenharia genética: "Deixe
que o homem domine sobre os peixes do mar, sobre as aves
do céu e sobre todos os seres vivos que se movem na terra”
(Génesis 1, 28). Em outra parede, a transcri¢do do texto em
inglés para o codigo Morse e em uma terceira, a tradugdo do
codigo Morse para o codigo genético DNA. Cria-se aqui um
gene sintético, advindo do texto biblico. O critico de arte
Arlindo Machado[11], um dos curadores da exposigdo,
descreve o funcionamento desta instalacdo:

O gene sintetico contendo o texto biblico é, em
seguida, transformado em plasmideo (anel de
DNA  extracromossomico capaz de auto-
replicagdo) e entdo introjetado numa bactéria E.
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coli, que o reproduzira as proximas geragoes. As
bacteérias contendo o gene Genesis apresentam a
propriedade  de  fluorescéncia cia  (azul
esverdeado) quando expostas a radiagdo
ultravioleta e coabitam uma placa de Petri com
outra colonia de bactérias, ndo transformadas
pelo gene Genesis e dotadas da propriedade de
fluorescéncia amarela quando submetidas a
mesma radiacdo ultravioleta. A medida que as
bactérias vdo entrando em contato umas com as
outras, um processo de transferéncia conjugal de
plasmideos pode acontecer, produzindo as
seguintes alteragcdes cromaticas: 1) se as
bactérias cids doarem seu plasmideo as amarelas

(ou vice-versa), teremos o surgimento de
bactérias verdes;, 2) se nenhuma doagdo
acontecer, as cores individuais  serdo

preservadas; 3) se as bactérias perderem seus
respectivos plasmideos, elas se tornam ocres.

O processo de mutagdo cromdtica das bactérias
pode se dar naturalmente ou pode ser também
ativado por decisdo humana, por meio da
radiagdo ultravioleta, que acelera a taxa de
mutagdo. No espago da galeria onde ocorre a
experiéncia, tanto os visitantes locais como os
visitantes remotos (que participam do evento pela
Web) podem ativar ou desativar a radiagdo
ultravioleta, interferindo, portanto no processo de
mutagdo e ao mesmo tempo possibilitando
visualizar o estdgio atual das combinagdes de cid,
amarelo, verde e ocre.

A instalagdo Génesis constitui-se em um evento que
se utiliza a Internet para estabelecer ao visitante, um controle
remoto para a interagdo em um espago fisico: ativar a
radiagdo ultravioleta para mutacdo das bactérias. Por meio
do site, o internauta ira observar o status da radiagdo (ligada
ou desligada) e imagens em tempo real, exibindo as
bactérias do espaco expositivo e suas alteragdes cromaticas.

Em “Mediamorphose”[12], do artista franco-
brasileiro Roberto Cabot, no interior de uma instalagdo
transmidia na 25* Bienal de Sdo Paulo, uma camera de
vigilancia captura imagens dos visitantes do espaco
expositivo — tendo ao fundo uma pintura em anamorfose — e
simultaneamente as projeta em um outro ambiente,
mostrando ao fundo, o que antes ndo era inteligivel: um
batalhdo de soldados “em agdo” em torno do visitante. As
imagens capturadas s@o também  disponibilizadas
imediatamente em um site, possibilitando o acesso a imagem
de todos os visitantes do espago, organizados por dia e hora
de inclusdo no banco de dados. O artista aborda nossa
condicdo como ser observado, diante de um olhar eletrénico
onipresente que muitas vezes se da distante da nossa
percepcao.

Uma outra utilizacdo da Internet em relacdo a
espagos externos fisicos foi realizada por Gilbertto Prado, na
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net-instalacdo “Depois do turismo vem o colunismo”[13]
(1998), no Pago das Artes em Sdo Paulo, onde a
disponibilizagdo de imagens do espago expositivo em tempo
real na rede, mesclada por imagens de banco de dados,
pautava o olhar estrangeiro e a antropofagia.

Ja a utilizacdo artistica da Internet sob a forma de
sites ¢ a mais comum e caracteriza-se normalmente por ser
menos efémera quando comparada com os eventos
realizados em intercdmbio com espagos fisicos remotos.
Alguns artistas partem para a estetizagdo e destituicdo de
fun¢do de elementos do universo da propria rede. Um bom
exemplo disso, é o site “Lands Beyond”[14] (1997), dos
artistas Thiago Boud’hors e Celso Reeks, onde elementos da
interface computacional encontram-se em meio a nuances
literarios. No memoravel “Netlung”[15] (1997), os artistas
Diana Domingues, Gilbertto Prado, Suzete Venturelli e
Tania fraga, a referéncia ao meio estd no ato simbdlico de
respirar na rede, propondo diversos percursos sensoriais. Em
“Perspectiva Classica”[16] (1999) de Daniel Séda, uma
ciber-colagem enaltece a leitura fragmentada e simultinea.

Uma interessante metafora ao tempo na Internet &
vista no site “Cronofogia”[17] (2002) de Kiko Goifman e
Juradir Muller, onde foi criado um “relégio web”. O trabalho
¢ constituido de uma tnica pagina, com o nome do trabalho
e as palavras-chave “violéncia, tempo, deteriora¢do, morte”
que se mantém em ritmo continuo de acende-apaga. Logo
abaixo, apresenta-se uma imagem de carne em
decomposi¢do, que ocupa uma grande parte da janela. Mais
abaixo, ainda ha o incentivo para a participacdo do usuario
através da frase “clique na imagem para disparar o relogio
web”. Inicialmente, adentra-se a questdo da expectativa do
usuario: a busca de respostas claras a suas agdes. A propria
palavra utilizada na frase convidativa — “disparar” — da a
idéia de algo ressonante que provavelmente se configuraria
com significancia. Porém, ao clicar sob a imagem, somente
uma linha horizontal passa e aparentemente nada acontece.
Na verdade, o relogio web foi disparado ¢ a imagem recebeu
mais um clique que diminui a sua permanéncia, sua
sobrevivéncia na web. Os artistas desenvolveram um
mecanismo no qual cada imagem tem sua sobrevivéncia
definida por um nimero — sabido somente pelos proprios
artistas — de cliques somados de todos os visitantes. Ao
alcancar o niimero definido, a imagem ¢ automaticamente
substituida por outra, igualmente com carne em
decomposi¢do. Assim como em outros trabalhos de
colaboragdo coletiva, é o processo coletivo que determina o
tempo de existéncia e 0 momento de morte e esquecimento
da imagem ali exposta. Sdo os cliques coletivos que quando
somados, formam um resultado que enquanto processo ¢
invisivel para cada elemento da coletividade.

Outros trabalhos distanciam-se da referéncia direta
ao meio e partem para a criacao de faturas hibridas como em
“Literaterra”[18] (2002), de Artur Matuck, um espaco de
recombinagdo textual e “Econ”[19] (1999) de Silvia
Laurentiz, espaco virtual em terceira dimensdo, onde o
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visitante ‘“caminha” por palavras, estabelecendo novas
maneiras de ler um poema.

Em criacdes de terceira dimensio — Realidade
Virtual — voltadas para a rede Internet, vale destacar a
pesquisa de Suzete Venturelli e Tania Fraga[20], bem como
Gilbertto Prado em “Desertesejo”’[21] (2000), ambiente
multiusuario onde aborda-se um universo de soliddo,
contemplagdo e ritos de passagem.

Assim, da mesma forma que a producdo
internacional, a multiplicidade de experimenta¢des dos
artistas brasileiros reflete paradigmas em formagdo, idéias
que flutuam sob um mar de possibilidades e caminhos
possiveis em meio a conceitos que vdo emergindo diante do
fazer artistico na web.

Fabio Oliveira Nunes ¢ mestrando em multimeios no
Insituto de Artes da Universidade Estadual de Campinas —
SP. E-mail: fabiofon@hotmail.com. Site:
http://webartenobrasil.vila.bol.com.br.
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[4] http://www.antworten.de

[5] http://www.thing.at/shows/ende.html
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